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Der Beauftragte des Reichsstudentenfihrers
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SteSe IV O = 16a8/43.

\n Herrn

Gaustudententlibrer Kiesel,

:'h——r___::_ N . ._.f'.i_!.

Beethovenstrate 38.

Sehr geehrter Parteigenosse Kiesel 1

Dexr Herr Stastssekretir 1HBt fiir das dert. Schreiben venm
16.3. dede. = Zeichen X=R in Sachen Langemarcketudium dan-
ken und mitteilen, daf es ihm leider nichi miiglich seli, an

riifuns tellsunelmen.

Baw AN 2 33 P
der Abechlufp:

Mindisterielrat.
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Nationalsozialistische '@} Deutsche Arbeiterpartei
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1,) Kanzlei setze auf besonderen Bogen :

1dstiicke
1lt-Tabor beziehe ich
1tagekretidr gerichtete Vorlage vom 3,

Zeichen II/7 2200-139 und bitte um eine

iiber den Stand der Angelegenheit.

2,) Wv., am 1,3%2,1942 bei dem Unterzeichner,







st.S. IV 0 - 41 i/42, Prag, den 7. Juli 1942.

?.

Kanzlel setze auf besonderen Bogen:

Herrn Schmeisser.

In Sachen Grundstilcke des Langemarck-Lehrganges in Alt-
Tabor ist dafiir zu sorgen, da8 die Uberlassung der Grund-
stiicke an die Reichsstudentenfilhrung in Kiirze erfolgt.
Ich bitte um die entsprechende Vollzugsmeldung bis zum
30.k.lMts.

Wv. am 30.8.1942 bel dem Unterzeichner.




8t.8. 266/230/42.

1.An Herrn
Gauleiter und Reichsstatthalter Scheel,

Residenz.

Lieber Parteigenosse Scheel 1

Im Nachgang zu dem hies., Schreiben vom 23,v.Mts. - Zeichen
8t.S. 230/42-fn Sachen Grundetiicke des Langemarck-Lehrgan-

ges in Alt-%2bor teile ich mit, daB die Grundstiicke von der
Staatepolizelleitstelle Prag zugunsten des Reiches eingezo-
gen worden sind. Derzeit befalt sich das hies. Vermdgens-
amt mit der Angelegenheit und wird nunmehr die endgiiltige
{'berlassung der Grundstiicke an die Reichestudentenfiihrung
in dle Wege leiten.

Heill Hitler:!
Ihr




(™)
Geheime Staatspolijei

Staatepolijeileitftelle Prag Prag II, den

Bredauer-Gafle 20
Semenf Me 30041,
B.-Tt. 1V =

Bitre tn der Antwors votflehendes Befddfrsscidien und Danwm an.
wngeben,

gen worden.,

Reichsprotex

idgiiltige Uberlas

Studentinne




H=Gruf. 23. Juni 1942.

8t.8. 230/42.

1. An
Herrn Geuleiter und
Reichsstatthalter Scheel,

Lieber Parteigenosse Scheel

svf Aas dort. Schreiben vom 13.d.Mts. - Zeichen Dr.Sch./H.

in sachen ( atiicke des Langemsrck-Lehrganges in Alts
Tabor erwi(
nommen hebke und Ihnen in Kilrze eine weitere Nachricht

gukozmen lasse,

a2

ich, da8 ich mich der Angelegenheit ange-













Deutsche Studentenschaft

E«}:gfg Reichsstudéntenfiihrung

Der Beauftragte des Reichsstudentenfihrers

fir das Protektorat B6hmen und Mahren

Muin Zeichen: hr Zeichen:

Bervg




t Oer Staotsfekretir
. beim Reidysprotehitorin Bohmen und Maheen

Pecfonlidier Refecent
Prag, ben 3, Pebruar 1943,

St.5. IV 0 - 18/43.
Betrifit: —=—
Borgang: =—-— [ — ——— /
An

f1-0Obersturmbannfiihrer

(= R &3 | nell,
D vTT
I r 8 § ALL,

Lieber Kamerad Hei

Den angeschlosssenen Vorgang ich zur Kenntnis
und mit der Mitteilung, daB sich 4-Gruppenfiihrer Frank

in dem Vorgang behandelte

gelegentlich mit Ihnen

nte, Pir die entsprechende

Angele
Angele

welitere Veranlassung bin ich zu Dank verbunden.
i e 1 1 |.;=J+‘_l_\» 1
Thr

et

ii—Obersturm




Spielregel.

" Ring um Prag "

Der "Ring um Prag" ist ein Rundenrermen. Gefahren wer-

den 3 Runden. An dem Spiel kénnen sich bislgiPersonen betei-

ligen. Jeder Spieler zahlt eine Spielmarke als Startgebiihr in

die Spielkassé.
Spielzubehdr: Spielzubehér ist:

1./ der Spielplan,

2./ 3 EKuevenzeichen,

3./ 1 Ersatzteillager,

4,/ 1 Zuschauertribiine,

5./ 6 Rennwagen,

6./ 3 Wirfel mit je 1 - & Augen,

7./ 6 Verlosungskarten,

8./ die Spielkasse

9,/ Spielmarken

Jeder Rennwagen tridgt eine Startoummer, Beim
Wirfeln werden die Startnummern durch die entsprechende
Augenzahl dargestellt. Z.B.: Wird die Augenzahl 5 geworfen,
80 muss der Rennwagen Start-Nr. 5 ein Feld vorriicken. Da je-
doch stets mit 3 Wiirfeln gleichzeitig geworfen wird, konnen
durch einen Wurf immer mehrere Wagen je 1 Feld vorriicken,
%.B.3 Wirfel 3 - 4 - 6 heisst, dass die Rennwagen Start-Nr.
3 -4 - 6 je ein Feld vorriicken knnen, Oders & -5 -5
heisst, dass der Hennwagen Nr. 2 um 1 Feld, der Rennwagen

Nr. 5 um 2 Felder vorriicken kann,

Vor Begion des Spieles stehen die Rennwagen nach
ihrer Startnummer geordriet in 2 Reighen auf dem Startfeld

/Big.1l/.




Todeskurve:

Sie werden durch Ziehen der Auslosungskarten den einzelnen
Spielern zugeordnet.%ﬁ

Der Spieler mit Start-Nr. 1 beginnt mit dem
Wiirfeln, Das charakteristische beim Start liegt darin,
dass jeder Rennwagen nur dann iiller das Startband ins
néchste Feld vorrlicken kann, wenn der Spieler seine eigene
Startnummer wirf+t. Der Rennwagen Nr.4 z.B. darf erst dann
starten, wenn der Srieler, der durch die Auslodungskarten
die Nummer 4 gezogen hat, durch seinen eigenen Wurf auf
wenigstens einem Wiirfel die Augenzehl 4 erzielt, wihrend
die iibrigen gewlirfelten Nummern von noch nicht gestarteten
Wagen ohne Beachtung bleiben. ( z.Bxt Wagen 2 und 4 sind
noch am Start, Wagen 5 bei km 2; der Speiler Nr.4 wirft
nunt 2, 4, 5. Der Wegen Nr.2 muss im Startfeld bleiben,
Nr. 4 kenn starten und zu km JLﬁ vor, Nr. 5 zieht zu km\g,ﬁ

weiter.

Bei lm é (Burg Karlstein) biegen die Wagen in

die Nordkurve ein. Zum Befahren dieser Kurve ist eine
eigene Kurventechnik nttig. Ein guter Fahrer wird die
Kurve im Schwung nehmen und kann sie ohne Aufenthalt
passieren, Dies wird im Spiel so dargestellt, dass die

3

Nr, des betraffenden Rennwagens schon im Vorfeld der Kurve

zweimal im selben Wurf erscheinen muss, wenn der Wagen

ohne jeden weiteren Aufenthalt durch die EKurve kommen soll,

Gelingt dies dem Spieler nicht, so ist dies ein
Zeichen, dass der Wagen ins Schleudern gerit und dadurch
in der Kurve Zeit verliert. Er muss solange wartien, bis er
entweder selbst seine eigene Nummer wirft, (wie beim Start)
oder bis ein anderer Spieler seine Nummer zweimal im selhe
Wurfe wirft. -

Al

Bei km ¥ (Schloss Melnik) biegen die Wagen in
die




Ersatzteillager:

die Todeskurve ein. Auch diese Kurve kann von besonders ge-
schickten Fahrer im Schwung durchfahren werden, wenn die

Nummer des betreffenden Wagens bereits im Vorfeld zweimal

im selben Wurf geworfen wird. Gelingt dies nicht, so ist
durch die besondere GefZhrlichkeit dieser Eurve das Schleu-
dern und demit der Zeitverlust weitaus erheblicher. Der
Spieler muss in diesem Falle wiederum seine eigene Nummer
werfen, kann jedoch damit nur bis zum Tremmnstrich der bei-
den Spielfelder der Kurve vorriicken ( lm fo, ., .), da er
gein Tempo ganz besonders verlangsesmen Imuss. Erst beim
nichsten Wurf, mit dem er wieder geine eigene Nummer wirft,

kann er die Kurve endgiltig verlassen. Selbstversténdlich

kann er diese Kurve schon auf einmal verlassen, wenn er

durch seine besondere Fahrkumst in der Kurve den bereits
schleudernden Wagen schaltet und ihn dadurch schneller aus
der Kurve hersuszieht; n#mlich durch Wiirfeln seiner eigenen

Nummer zweimsl im selben Wurf (z.B. Wurf des Fahrers Nr.2 :

-2,2,5). Ein Wirfeln der betreffenden Startnummer durch
andere Spieler als durch den Eigentimer dieser Nummer - sei
es auch zwei- oder dreimsl im selben Wurf - ist beil dieser
Kurve ohne Belang, der Wagen farf in diesem Falle nicht
vorriicken.

&

Wl e,
Bei hn/*‘j(s@mm;- vor-Hotdfl) befdndet
sich die Siidkurve. Flir sie gilt dasselbe wie fir die Nord-

kurve.

A (
Bei Xm X (.o ¢ « o« o« ») befindet sich das

Ersatzteillager. In der ersten Runde gind alle Kerzen
noch frisch, die Motoren arbeiten tadellos, Brennstoff ist
reighlich vorhanden, Reifen sind gut. Das Ersatzteillager

wird




wird ohne Aufenthalt wie freie Strecke durchfahren.

In der zweiten Runde sind die liotoren schon stir-
ker beansprucht; Kerzenwechsel, Oelwechsel und selbst gros-
sere Reparaturen sind bei einer Fahrtechnik, die die Lei-
stungsféhigkeit der lMokoren nicht beriicksichtigt und fiber-
beansprucht, notwendig, Nur die besten Fahrer werden auch
in der zweiten Runde daw Ersatzteillager nicht zu beniitzen
brauchen und ktnnen es ohne Aufenthalt durchfahren, wenn
ihre Startnummer bereits im Vorfeld des Ersatzteillagers

von einem beliebigen Spieler zweimel im selben Wurfgewor-

fen wird. Ist jedoch ein Spieler in dieser Runde in das
eigentliche Feld des Ersatzteillagers hereingelangt, so
ist das ein Beweis, dass sein Wagen erhebliche Beschéfii-
gungen aufweist und einer léngeren Reparatur bedarf, Er muss
im Ersatzteillager solange warten, bis alle anderen Wagen,
die sich in derselben Runde (zwed ten) hinter ihm befinden,
des Ersatzteillager ebenfalls erreicht, bezw., passiert
haben, Die Ausfahrt aus dem Ersatzteillager geschieht
dann wieder in der Reihenfolge der Einfehrt, jedoch diixrfen
ndecht durch ein- und denselben Wurf zwei oder mehrere
Wagen gleichzeitig das Ersatzteillager wieder verlassen.
oA Biee)

Haben die Mechaniker eines Rennwagens besonderes
Geschick oder sind die Beschidigungen nicht so erheblich,
so ist die Reparatur schneller als in der Regel vorgesehen,
beendet. Ein solcher Rennwagen kann das Ersatzteillager

vorzeitig wieder verlassen, wenn sein Inhaber seine eigene

Nummer im selben Wurf zweimal wiirfelt oder wenn ein anderer

Mitspieler diese Startnummer im gelben Wurf dreimal wiir-

felt, Z.B.t der Inghaber der Startnummer 5 kann das Ersatz-
teillager verlassen, wenn sein Wurf leutet: 5 - 5 - 6

oder wenn ein andeper Mitspieler 5 - 5 - 5 wirfelt,
In




In der dritten Runde sind auch bei den besten
Fahrern die Reifen so verbraucht, dass ein vorsichtiger
Fahrer auch ohne bereits eingetretenen Defekt nur aus
Vorsicht seine Reifen wechgelt, um im Endspurt nicht
kikapp vor dem Ziel nicht noch eine Panne zu erleben. In
der dritten Runde muss infolgedessen jeder Wagen ohne Aus-
nahme im Ersatzteillager halten und solange warten, bis
er seine eigene Nummer geworfen hat, (Wie beim Start.)
Selbst wenn die Nummer eines Wagens - und sei em auch
die eigene - bereits im Vorfeld des Ersatzteillagers im
gelben Wurf doppelt geworfen wird, kann er nicht - wie es
an sich mbglich wire — zwei Felder vorriicken, sondern
kann nmur das eine Feld bis ins Ersetzteillager weiterzie-

hen.

Bei km X (. &./. « ) ist nach Beendigung der

dritten Runde das Ziel, Das Zielband geht {iber dieselbe
ILinie wie das Startbend., Um vom letzten Feid des Spieles
ins Ziel zu gelangen, muss jeder Spieler wie beim Start
geine eigene Nummer wiirfeln.

7Ziel und Startlinie werden bei den iibrigen
Runden ohne Aufenthalt wie freie Strecke durchfahren.

Wenndie drei ersten Fahrer das Ziel erreichs
heben, ist das Spiel beendet, Bei der anschliessenden
Preisverteilung erhidlt der erste Sieger 3 Spielmarken
als Preis, der zweite Sieger zwel Spielmarken, der dritte
Sieger 1 Spielmarke. Als Abwechslung kdnnen auch von
einzelnen Mitspielern vor Spielbeginn Rundenpreise oder
Trostpreise gestiftet werden. Den Rundenpreis erhdlt der-
jenige, der die erste Runde am schnellsten beendet hat.
Den Trostpreis erhilt derjenige, der als letzter ins Ziel

einfihrt,













3. Februar

nen Vorgang Ubersends
iitteilung, daid sich

Ihnen iiber die in

1lten mochte ' entsprechende
Angelegenhe interhalten mochte. ]

weltere Veranlaseung bin ich
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Filme, die in der letzten Zeit von Herrn St

{-Hdcha besichtigt worden sind.

Das Bad auf der Tenne

Der weisse Traum

Tonelli

Altes Herz wird wieder jung

Zwolf Minmten meh zwiolf
Kongoexpress
Meine Tante, deine Tante
Katakomben -
Polizeifunk meldet
Opernball
Alarm aunf Station Nr. 3
Baron Pr&¥il( tschech, Film)
Bal paré
Liebesschule
Priaulein Sekretédrin
Mein Tochter lebt in Wien
Mein Sohn ,der Herr Minister
Kora Terry
Rothschild
Das Herz der Konigi
Wunschkonzert
Weg ins Freie
Heisses Blut
Forstmeister

machen Leute

eschichten
e Nachtigall
Franziska

schen Miithlen (tschech,PFilm)
guten Hause




Hochzeit auf Bérenhof
Zwischen Himmel und Erde
Illusion

Grosse Liebe
Violanta
FPriedemann Bach
Der Strom
Aufforderung
Quax der Bruchp
Fronttheater
Rembrandt

Schliiter
Cripton an Boxrd
vertrawe dir meine Frau an
machen Musik
Klang

Randeavous (franz,Film)

im Jehr
waren sechs
Das unheimliche Haus
Kleiner Grenzverkehr
Liebespremiere
litinchhausen




KANZLEI
S STAATSPRASIDENTEN

Z.P 314/43, am 22. Februar 1943,

Sehr geehrter Herr Ministerialrat !

Ich beekbre 1 Staatsprisidenten

zur Verfiigung gestellten 21le-Salmo " zurilckzu-
stellen und den besten Dank

igidenten zu ver-

dolmetschen.
Mit dem Ausdruck meiner vorszils

Achtung

Ihr ergebener

Herrn

inisterialrat

r.Hobert
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